Projekt SciFUN — czyli jak uczyni¢ nauczanie przedmiotow Scistych
przyjemnoscia.
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Uczenie si¢ przedmiotow przyrodniczych nie zawsze kojarzy si¢ z przyjemnoscig
odkrywania, ciekawoscia, ktora napgdza do dzialania, frajdg ze wspdlnych odkryé¢. Czgsto
jedynym wspomnieniem po szkolnych przezyciach zwigzanych z uczeniem si¢ fizyki czy
chemii jest strach przed klasowka albo odpytywaniem. Nic dziwnego zatem, ze wielu
mtodych ludzi nie decyduje si¢ na to, aby kontynuowa¢ swoja edukacje w tych dziedzinach, a
juz na pewno nie mysli o tym, aby zawodowo zajmowac si¢ badaniami. Nic dziwnego — nie
mieli oni szansy pozna¢ przyjemnosci ptynacej z osobistej aktywnos$ci, prowadzacej do
matych, ale wlasnych odkry¢, na drodze do ktorych wspierani byli umiej¢tnie przez swoich
nauczycieli.

Projekt SciFUN, zrealizowany przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej w
ramach programu Erasmus+, ma na celu popularyzacje¢ przedmiotow $cistych wérdd uczniow
szkot podstawowych i gimnazjalnych. Jego celem jest zaoferowanie nauczycielom zestawu
narzedzi, a takze poszerzenie ich wiedzy 1 kompetencji pomocnych w zwigkszeniu
zaangazowania i motywacji uczniow do nauki przedmiotéw S$cistych poprzez zastosowanie
innowacyjnych rozwigzan, ktore czynig nauk¢ milg i1 cickawg. Projekt proponuje
poszukiwanie atrakcyjnych kontekstow nauczania, bliskich uczniom i ich codziennym
sprawom i wykorzystywanie ich przy opracowywaniu materiatow dydaktycznych.[1]

Plakat przedstawia gtowne wyniki badan pordownawczych jakie przeprowadzone zostaly
przez partnerow projektu z Rumunii (Group for European Integration oraz Uniwersytet w
Pitesti), Cypru (CARDET i InnovADE), Irlandii (Louth Meath Education and Training Board)
oraz Polski (Uniwersytet £.6dzki).

Najwazniejszym produktem projektu SciFUN, ktory zaprezentuje rowniez plakat, jest
jednak Toolkit — zestaw narzedzi dla nauczycieli. Ma on na celu realng pomoc podczas
przygotowywania zaje¢ angazujacych, ciekawych, interesujacych i1 co rownie wazne,
dajacych przyjemnos$¢ z uczenia si¢. Bedzie on dostepny on-line po zakonczeniu projektu na
stronie internetowej. W duzej czesci bedzie thumaczony na lokalne jezyki partneréw tak, aby
tym latwiej bylo z niego skorzysta¢ nauczycielom.

[1] http://scifun.eu, dostep: maj 2017.
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